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Projeto Agenda — Valor 2,5

Esta atividade constitui na constru¢do de um projeto, na linguagem pascal, que resulte
em uma agenda de enderegos. Nesta agenda os seguintes itens devem estar contidos:

OBS:

1. Um menu inicial com as opg¢des de: Cadastrar Contato, Atualizar
Contato, Excluir Contato, Pesquisar Contato e Sair do Programa.
(Utilizem dos comandos de tela do pascal)

2. Utilize um contato do tipo registro com o0s seguintes campos:
codigo (este deve ser unico em cada contato), nome, email,
telefone, endereco.

3. Os contatos devem ser armazenados em um vetor;

4. E necessério que cada um das operagdes realizadas pelas op¢des
de menu, representem um procedimento dentro do programa,
assim como o menu.

¢ PROGRAMAS COM O MESMO CODIGO IRAO SER AGRACIADOS COM A
NOTA 0.
¢ NAO SERA PERMITIDO A ENTREGA FORA DO PRAZO.




