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o
Objetivo da Disciplina | -

o Entender os conceitos da programacao orientada
a objetos;

o Aplicar conceitos basicos
relativos a objetos (aprendendo
com O apoio da teoria, dos
exercicios e das atividades, a
“pensar em objetos”);

o Aprender a Linguagem Java, projetar,
modelar e implementar uma aplicacao JSE com
uso do paradigma de orientacao a objetos. 5
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o Introducao a linguagem JAVA
o Introducao a IDE
O Sintaxe Java

o Introducao ao paradigma de orientacgao a
objetos

o Orientacao a objetos (conceitos
avancados)

O Pacotes
o Colecoes
o Tratamentos de excegoes
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O Teremos aulas expositivas
= Com participacao dos alunos;

O e aulas praticas no laboratorio.

O Serao passados exercicios para consolidacao da
aprendizagem.

= E fundamental que vocés facam os
exercicios!!
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O que ¢é realmente importante? &=

o0 Nao mencionaremos todos os detalhes da
linguagem Java juntamente com seus

principios basicos.

0 Nossa ideia € separar o que € primordial
aprender no inicio daquilo que pode ser
estudado mais a frente;

AA

= O

o Pratique a exaustio; Ay

o

/N

AAAAA



EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
AAAAA

Linguagem
JAVA




Linguagem Java

0 Quais eram os maiores problemas DA
programacao na década de 19907

= Ponteiros?

= Gerenciamento de meméoria?
= Organizacao?

= Falta de bibliotecas?

= Ter de reescrever parte do codigo ao mudar de
sistema operacional?




Linguagens Tradicionais &=

o Em uma linguagem de programacao como C e
Pascal, temos a seguinte situacao quando vamos

compilar um programa:

- Cddigo binario para
um determinado SO

Cddigo fonte em C .
compila

o O cddigo fonte € compilado para codigo de
maquina especifico de uma plataforma e sistema
operacional.

aplicacao
|

L

Sistema Operacional




Java — Ma qu ina Virtual ——

o Java utiliza do conceito de maquina virtual, onde existe,
entre o sistema operacional e a aplicacao, uma camada
extra responsavel por “traduzir”:

Bytecode java Bytecode java
| |
Maquina Virtual ] ava Maquina Virtual ] ava
para Linux Para Windows

O Sua aplicacao roda sem nenhum envolvimento com o
sistema operacional! Sempre conversando apenas com a
Java Virtual Machine (JVM).
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JRE e JDK
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o JRE = Java Runtime Environment, ambiente de execucao Java,
formado pela JVM e bibliotecas, tudo que vocé precisa para

executar uma aplicacao Java.

o JDK = Java Development Kit. Ele é formado pela JRE somado a

ferramentas, como o compilador.

Java™ 2 Platform Standard Edition 5.0

Java

Language Java Language
Dfo":is"ﬂg‘g java javac | javadoc apt jar javap

Ser.urltvl Int'l l RMI

User Interface
Toolkits

Integration
JDK Libraries

Other Base
IRE Libraries

lang & util
Base Libraries

Java Virtual
Machine

Platforms

I IDL l Deploy lMonitofingl ;';5888#9" JVMTI
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0 No decorrer do curso, vocé pode achar que o
Java tem menor produtividade quando
comparada com a linguagem que vocé esta
acostumado;

o Mas lembrem-se Java nao é para criar
sistemas pequenos;

o O foco da plataforma € outro: aplicacoes de
meédio a grande porte;

O Java € uma linguagem simples: existem
poucas regras, muito bem definidas.
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0 Quebrar o paradigma procedural para
mergulhar na orientacao a objetos nao
é simples.

O Criaremos classes para testar esse
pequeno aprendizado, sem saber
exatamente o que é uma classe. Isso
dificulta ainda mais a curva de
aprendizado, porém cada conceito sera
introduzido no momento considerado
mais apropriado;
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Preparando o
Ambiente



o Para iniciarmos o desenvolvimento de
apliacoes java € necessario a instalacao
dos seguintes itens:

= JDK - Java Development Kit.

= IDE - Ambiente de Desenvolvimento
Integrado

AAAAA
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IDE - NetBeans
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o O Netbeans € um ambiente integrado de
desenvolvimento (IDE) que permite ao

programador criar programas utilizando recursos
graficos.

o O NetBeans fornece uma base solida para a
criacao de projetos e modulos.

0o Como o NetBeans é escrito em Java, é
independente de plataforma, funciona em

qualquer sistema operacional que suporte a
maquina virtual Java (JVM).




onhecendo o NetBeans ..

NetBeans IDE 7.1

E] % = JJ | <default conf... % | LE % |> '@' Q. Search (38+1)

Pro.. 0 ﬂ Start Page '
» & ControleVelocidade
» & ConverterVelocidade N B
> & Gul e‘ eans“]E
» & ProjetoEscola
My NetBeans
Recent Projects Install Plugins Activate Features
Add support for other NetBeans turns on
languages and technologies by functionality as you use it.
installing plugins from the Start creating and opening
) NetBeans Update Center. projects and the IDE will just
<no recent project> activate the features you need,

making your experience

[Navigmor © [ quicker and cleaner.
Alternatively, you can activate

features manually.

&

2

SR (¥ Show On Startup Java

ey

<No View Available>
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Configurando o projeto

o No IDE, escolha Arquivo > Novo projeto (Ctrl-
Shift-N), como mostrado na figura abaixo

W NetBeans IDE 6.9 RC2

FIEW Edit VYiew Mavigate Source Refactor

T New Project... Crrl+Shift-+N

T new File. .. Chrl+h C

(=5 Open Project... Ctrl+Shift+0O B
Open Recent Project 4
Open Team Project...




o No assistente para Novo projeto, expanda a categoria
Java e selecione Aplicacao Java, como mostrado na
figura abaixo. Em seguida clique em Proximo.

® New Project @

Steps

Choose Project

1. Choose Project
2

I

Cateqories: Projects:

-~ & Java Application

) Javaweb & Java Desktop Application

L © JavatEe @ Java Class Library

- & Java Project with Existing Sources
|2 JavaME .

P A% Java Free-Form Project

vvvvvv I Maven

------ I Groowy

13 NetBeans Modules

&0 Samples

Description:

Creates a new Java SE application in a standard IDE
project. You can also generate a main class in the project.
Standard projects use an IDE-generated Ant build

o (=

Finish [ Cancel ][ Help ]




Configurando o projeto

o Na pagina Nome e localizacao do assistente, adote o
procedimento a seguir :
= no campo Nome do projeto, digite LinguagemTecnicalll.

= Deixe desmarcada a caixa de verificacao Utilizar pasta
dedicada para armazenar bibliotecas.

= No campo Criar classe principal, digite MeuPrograma.
= Deixe marcada a caixa de verificacao Definir como projeto

rincipal.
P P

Steps Name and Location

1. Choose Project Project Name: lHeIIoWorIdApp ‘
2. Name and Location

Project Location: ]C:\work\tmp'\nbproj H Browse...

Project Folder: ’C:1work'l,tmp'l,nbproj\HeIIoWorldA[‘

[] use Dedicated Folder for Storing Libraries

| ‘ Browse. ..

Different users and projects
can share the same compilation
libraries (see Help for details).

Create Main Class Ihelloworldapp.HeIIoWorIdApp|
Set as Main Project

o

Mext [ Finish ][ Cancel ” Help ]




o O projeto é criado e aberto no IDE. Agora vocé deve ver os

seguintes componentes:
= A janela Projetos, que contém uma visualizagao em arvore dos
componentes do projeto.
= A janela Editor de cédigo-fonte com um arquivo chamado.
= A janela Navegador, que vocé pode utilizar para navegar rapidamente

entre elementos dentro da

C|aSSE SeIeC|0nada File Edit Wew MNavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help
. . E m % Bc'/ G‘—' : [<defaultconfig> v] BE :@ |> v @
= A janela Tarefas, que lista . . : —~=
P Q0 x|:Files ' Services &34 Helloworldapp. java x] (=@
0s erros de compilacao bem ng"smgggxges B-8-AFBFPe &0 0!
= - 1 foE Al
como outras tarefas marcadas ol -y ZT ‘ To change this template, choosefl"
- elover Lo 3 * and open the template in the ed—
com palavras-chave como @@ Test Packages 2 ! )
@ Libraries :
XXX e TO DO. (@ Test Libraries 6 package helloworldapp:
< (> 7 v
‘Navigator S x < >
Members Yiew v | |:Tasks =
9&) HelloWarldapp 0 Description File Location
+ @) main(String(] args) = ‘WITODO code applic... [Helloworldapp.java |...WorIdApp.java:1
=
.|
T2 28] 48 o
& (0@ ———
1)1 INS
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2 public class MeuPrograma {

3

4 //método principal inicia a execucdo do gplicativo Java

5E public static void main( String args[] )

b {

System.out.printin( "Bem vindo a programagao em java");

8

9 }//fim do método principal

10

11 }// fim da classe

12

o // na linha quatro € um comentario de fim de linha ( ou
de linha Unica), porque termina no fim da linha que

aparece.
o Java também tem os comentarios tradicionais

/* Isso € um comentario tradicional
Ele pode ser dividido
em multiplas linhas */

22
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o public class MeuPrograma {

o A palavra chave class introduz uma declaracao de
classe em java imediatamente sequida pelo nome
da classe;

o Por convencao todos os nomes de classe em java
iniciam com letra maiuscula;

o O nome da classe java € um identificador - uma
serie de caracteres que consistem em letras,
digitos, sublinhados (_), e sinais de cifrao ($)
gue nao iniciam com digito e nao contem espacos;

o Identificadores validos Welcomel, $value,
_value, m_inputField e button?. 23
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o O java faz distincao entre letras maiusculas e
minuscula, assim al e Al sao identificadores

diferentes (mas ambos validos);

o public static void main( String args[] )
m E 0 ponto de partida de cada aplicativo java;

m Os parénteses depois do identificador main indicam que é
um bloco de construcao do programa chamado método.

m Os metodos realizam tarefas e retornam informacgoes
quando completam suas tarefas;

m A palavra chave void indica que esse meétodo realiza uma
tarefa, mas nao retornara nenhuma informacao;

24
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O A chave a esquerda {, logo apos o identificador do
meétodo, inicia o corpo do método e a chave a

direta } finaliza o corpo do método;

o System.out.printin instrui o computador a realizar
uma acao — a saber um string de caracteres contida

entre aspas duplas.

O Lembre-se gue cada instrucao termina em um ;
(ponto-e-virgula);

25




Compilando e executando o programa &a%ssss:—

0 Para executar o programa:
= Escolha Executar > Executar projeto principal (F6).

: Qutput - HelloWorldApp (run) b [‘STasks
DD run: . o]
. Hello World! '
% BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)
v

26




1) Altere seu programa para imprimir uma mensagem
diferente.

2) Altere seu programa para imprimir duas linhas de
texto usando duas linhas de codigo System.out.

3) Sabendo que os caracteres \n representam uma
quebra de linhas, imprima duas linhas de texto
usando uma unica linha de codigo System.out.

27




