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Interface Grafica
- Swing



.
Swing com o0 NetBeans &

0 Para a construcao de aplicativos graficos, o
construtor de interfaces graficas do
NetBeans IDE, torna a construcao de
interfaces com o usuario uma simples tarefa
de arrastar e soltar;

O Sua geracao automatica de codigo simplifica
bastante o processo de desenvolvimento das
GUIs (Graphical User Interface ou Interface
Grafica com o Usuario), permitindo o foco do
programador na logica da aplicacao, e nao na
infraestrutura necessaria ao aplicativo.
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o

o Criem um novo projeto com o nome ConverterVelocidade;

o Certifique-se de que a opgao (check box) Criar classe
principal esteja desmarcada.

o Adicione um novo formulario JFrame clicando com o botao
direito do mouse sobre o nome do projeto
(ConverterVelocidade) e seguindo o caminho,
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o

0 O NetBeans disponibiliza duas
opcoes de visualizacao: a vista
grafica do projeto e a vista do codigo
fonte;

ConverterVelocidade - NetBeans IDE 7.1
i B D @ (oefautteont. :) T B D B-B- : (Q- Search (38+)
Projects < | Files Services : ..Jav* TelaPrincipaljava ||=@Conveerelocldade,hva X HEB NewJFrame.java ) m—

v ? E(:ﬂo:;:enef:el:ddade [Source | [BESTGAM] [ ristory | N E e TRET IR | B N s ¥ Swing Containers
urce Packages 3 : i
v [ convertervelocidade [ ] Panel [] Tabbed Pane

. . Use the Palette window to add a component to the designer. X
% ConverterVelocidade.java 9 P 9 T split Pane [H scroll Pane
NewJFrame.java
» (& Libraries [[Z Tool Bar 5 Desktop Pane
ve éUI . [ Internal Frame [%] Layered Pane
> Source Packages
» [ Libraries ¥ Swing Controls

el Label 1ok Button
[JFrame) - Properties < _
ﬁﬁﬁﬁﬁi Bindincg

[ Events | [ Code

minimumSizeSet
modalExclusionType NO_EXCLUDE

M'dl mouseListeners <default>
B Form NewJFrame mouseMotionListeners <default>
» E3 Other Components mousePosition null
> UFrame] mouseWheelListeners <default>
name frame3
opaque
parent <none>
name

(java.lang.String) name
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o No modo de visualizacao Projeto clicando no
componente JFrame aparecera, no canto
inferior direito, o painel de propriedades
com varias caracteristicas do componente que
poderao ser alteradas

[Eelsfrcpeien)
| Properties | | Binding |

| Events | | Code

minimumSizeSet

modalExclusionType NO_EXCLUDE 2 E
mouselisteners <default> —
mouseMotionListeners <default> —
mousePosition null =
mouseWheelListeners <default> —
name frame3 E
opaque

parent <none>

name @ 5

(java.lang.String) name
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Propriedades do JFrame ==

o No subitem Propriedades do menu, vocé podera
utilizar:

= title - permite inserir um texto que aparecera no topo da
janela do aplicativo.

o Na secao 'Outras propriedades', vocé podera
alterar também:

= reizable - permite o usuario redimensionar a janela do
aplicativo.

= undecorated - define a exibicao ou nao da borda da
janela. Por padrao, essa opgao se apresenta desmarcada,
exibindo a borda externa ao JFrame.




Campo de texto (TextField) &Seses...

o Em seguida, na janela a direita, clique e arraste um
campo de texto (JTextField) para dentro da area

do JFrame.

..javd TelaPrincipaljava " ||s], ConverterVelocidadejava ' ||, New)Framejava Palette €3 |
SO ﬁ SURRIS lb ;é o= &= I I i & @ Toggle Button i~ Check Box
7 Use the Source button (in the toolbar) to switch to the source code. X ©~ Radio Button &~ Button Group
[I=] Combo Box List
[ Text Field Text Area
jTextField1 [] Scroll Bar il Slider
] Progress Bar Formatted Field

jTextFieldl [JTextField] - Properties

POPRREE | Gnding

LI

| Events | [ Code

v Properties

background O [255,255,255] :
columns 0 :
document <default> s :
editable ™ :
I:ont Lucida Grande 13 P:
oreground W [0,0,0] :
horizontalAlignment LEADING = :
text iTextField1 [

jTextField1 [JTextField]

N
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Campo de texto (TextField) esme...

0 Esse componente € muito comum em
formularios onde o usuario digita um texto como
uma informacao a ser enviada: dados de nome,
telefone e e-mail em um cadastro pessoal.

o Algumas de suas propriedades incluem

= text - essa propriedade € utilizada para vocé especificar um texto
padrao para o componente quando a aplicacao for executada, ao
invés de ficar em branco.

= tamanho vertical e tamanho horizontal - utilizado para alterar
as dimensoes de altura e largura do componente, permitindo
mudar o tamanho padrao.

= background - permite alteragao da cor de plano de fundo do
componente, disponibilizando a especificacao da cor em diverso§3
padroes.
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0 Esse é um outro componente bastante comum.
Podemos dizer até que esta presente em toda
interface grafica.

o O Rotulo, mais conhecido pelo termo em inglés
label, é todo o texto que encontramos na
interface que tem a funcao de informar o usuario.

Exemplos da

utilizacdo do

componente
label
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o Agora adicione o réotulo (JLabel) seguindo as linhas-
guia, posicionando-o ao lado do JTextField;

...javi TelaPrincipaljava |@ ConverterVelocidade java = |@ NewJFrame.java ' m Palette | |
S I EESig" I History E:Ib ;é @ E 5 ix ﬂU U_ﬂ HE A ad 5\; [j Internal Frame E] Layered Pane

¥ Swing Controls

¢ The Preview Design button (in the toolbar) enables you to test the design of the form. X
idel Label Button
Toggle Button iz~ Check Box
jTextFieldl jLabell @~ Radio Button £~ Button Group
[Ix] Combo Box List

[JFrame] - Properties |

[ Properties || Binding

| Events | | Code
componentOrientation <default> s L
cursor Default Cursor % E
cursorSet v

displayable

doubleBuffered

dropTarget <none> s =
enabled ™ [
extendedState 0 [

|

10




y 4 °
O u O a e .. .INSTITu[o FEDERAL DE
.. SIZ‘:J‘I:AACAO' CIENCIA E TECNOLOGIA

0 Vejamos mais algumas propriedades que
podemos manipular para personalizar o
componente.

= font - com essa propriedade, € possivel configurar
diversas outras propriedades em relacao a fonte,
como tipo, estilo e tamanho.

= foreground - utilizado para alterar a cor da fonte.

= horizontalAlignment - permite o alinhamento
horizontal do texto, da propriedade text em relacao
as dimensodes do componente.

= verticalAlignment - permite o alinhamento vertical
do texto, da propriedade text em relacao as

dimensdes do componente. 1




Botdo (Jbutton)

o Agora, adicione um botao (JButton) logo abaixo do
JTextField. Lembre-se de utilizar as linhas guia

para alinhar os componentes.
...jav4 TelaPrincipaljava = ||§} ConverterVelocidade java = |E§ New)Framejava m Palette | =)

;. T ) Tool Bar 5 Desktop Pane
source | [PDESigR™| [History | | IS | B R® 0 B = & " ok o @ E ?
[ Internal Frame [%] Layered Pane
v The Tools>Palette>Swing/AWT Components menu item allows you to modify the content of the Palette. v Swing Controls

1l Label [0K] Button

M o e [ON] Toggle Button lZ— Check Box

iTextFieldl iLabell 7
@~ Radio Button £~ Button Group

| jButtonl | [I=] Combo Box (=6 List
jButtonl [JButton] - Properties I )
[ Properties | | Binding |
| Events | | Code ]
alignmentY 0.5 sl
autoscrolls ] sl
backgroundSet v
baselineResizeBehavio CENTER_OFFSET ¢
border [Dynamic] [
borderPainted ™ el
bounds [-32746, -32705... ... |
buttonCGroup <none> s |-
jButton1 [JButton] I\_/l
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o Na lista de propriedades disponiveis, vocé podera
personalizar o seu botao e deixa-lo do seu jeito.
Algumas propriedades deste componente
incluem:

= toolTipTex - essa propriedade permite incluir um
texto explicativo que aparece para o usuario quando
O CUrsor passa por cima do componente;

= enabled - se esse check box estiver marcado
significa que o componente ficara habilitado, ou seja,
no caso do botao poder ser clicado, caso contrario,
ficara desabilitado e nao sera executada nenhuma
acao definida para esse componente. Por padrao,
esse check box ja € marcado. 13




0 Agora adicione um segundo JLabel ao lado do

botao;

..javd TelaPrincipaljava ' |[<); ConverterVelocidadejava ' | [} NewJFramejava

Source m History [}E ] E = & " I f

& Use the Source button (in the toolbar) to switch to the source code.

[iTextFieldl _ F iLabell

Palette <%
[Z Tool Bar

= Desktop Pane

=)

[ Internal Frame [ Layered Pane

¥ Swing Controls

ldel Label Button
Toggle Button 21— Check Box
@- Radio Button %: Button Group
[I~] Combo Box List

—
jLabel2 [JLabel) - Properties

[POSPRBEE [ binding |

| Events | | Code |
alignmentX 0.0 [
alignmentY 0.5 :
autoscrolls O :
backgroundSet v/
baselineResizeBehavio CENTER_OFFSET &
border (No Border) :
bounds [-32622, -32700... .|
class Jjavax.swing.JLabel
colorModel <default> =
jLabel2 [JLabel] @
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o Para alterar o texto do JTextField, cliqgue no componente e
procure no painel de propriedades o campotext. Ao apagar o
texto padrao JTextFieldl, que constava anteriormente,

o Como nao queremos nenhum texto inicial no JTextField,
manteremos esse campo vazio. Agora, de forma similar, altere
o campo text dos outros componentes adicionando os nomes
(JLabell “"milhas/h”, JButton "Converter” e JLabel2 “"Km/h").

| Source | ["Design | | History | N e =

) The Inspector window displays a tree hierarchy of components in the opened for

Milhas/h

| Converter |- Km/h
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Fazendo Aplicagao

O A parte realizada na GUI esta completa. Vamos, agora,
concluir o aplicativo inserindo os comandos de conversao ao

botao.
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o Clique no botao Converter com o botao direito do mouse.

Source ﬁ History {;[b ;é g B o= = " Iz fe

&

¢

..javd |<] Clientejava ' ||<] Enderecojava ! ||C[; TelaPrincipaljava ' || New)Framejava m Palette (7 |

[Z Tool Bar =T

<

& The Inspector window displays a tree hierarchy of components in the opened form.

X

ij Internal Frame E L

¥ Swing Controls

]

iel Label B
(O] Toggle Button E-C
©~ Radio Button o
[I~] Combo Box Ef1L
jButtonl [JButton] - Properties |
[Properties | |

actionPerformed [jButton1ActionPerformed]

Milhas/h
!‘Wl L Ml
Edit Text
Change Variable Name ...
Bind >
>
) Ancestor >
Align > Change >
Anchor > Component >
Auto Re_snzmg > Container >
Same Size . > Focus >
Set to Default Size Hierarchy >
Space Around Component... HierarchyBounds »
Enclose In > InputMethod >
Design Parent > Item >
Key >
Move Up Mouse >
Move Down MouseMotion >
MouseWheel >

Cut

v Properties

action <nor
background a2
font Lucii
foreground | W
icon

mnemonic

text Com
toolTinText  null

jButtonl [JButton]
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O Aparecera na tela a area onde devera ser incluido o codigo que
sera executado quando o botao for apertado.

o Insira a linha de comando especificada abaixo
o int tempFahr = (int)

((Double.parseDouble(jTextFieldl.getText())) *
1.609344);

jLabel2.setText(tempFahr + " Km/h");
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